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Die Aufgaben eines Webdesigners umfassen:

« Ausflihren samtlicher visueller Designs vom Konzept bis zur endgiiltigen Ubergabe an
das Bauwesen

o Konzeptualisierung von originellen Ideen, die komplexe Designblockaden einfach und
benutzerfreundlich machen
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Stellenbeschreibung

Wir suchen nach einem talentierten Ul-Designer, um aulRergewohnliche Benutzererfahrungen
zu schaffen. Der ideale Kandidat sollte ein Auge fir klares und kunstvolles Webdesign
haben. Er sollte zudem ausgezeichnete Designfahigkeiten fur Benutzeroberflachen besitzen.

Der erfolgreiche Kandidat wird in der Lage sein, hohe Anforderungen in Interaktionsabldufe
und Artefakte umzusetzen. Er wird diese in wunderschone, intuitive und funktionale Designs
umwandeln kénnen.



Aufgaben

« Ausflihren samtlicher visueller Designs vom Konzept bis zur endgiiltigen Ubergabe an
das Bauwesen

o Konzeptualisierung von originellen Ideen, die komplexe Designblockaden einfach und
benutzerfreundlich machen

o Erstellen von Drahtgittern, Storyboards, Benutzerablaufen, Prozessablaufen und
Seitenubersichten, um Interaktionen und Designideen zu kommunizieren

o Préasentation und Verteidigung von Designs und wichtigen Meilensteinergebnissen
gegeniiber Kollegen und Interessenvertretern auf Fiihrungsebene

e Einfuhrung und Férderung von Designrichtlinien, bewahrten Methoden und Standards

Anforderungen

o Nachgewiesene Berufserfahrung als Webdesigner

o Nachweisbare Grafikdesignkompetenz mit einem starken Portfolio

o Umfassende Erfahrung im Erstellen von Drahtmodellen, Storyboards,
Benutzerabléufe, Prozessabldufe und Seitentibersichten

« Kenntnisse in Photoshop, Illustrator oder anderen visuellen Designtools und
Drahtmodellen

o Kompetenz in HTML, CSS und JavaScript flr eine schnelle Protoyperstellung

« Erfahrung im Arbeiten mit einem agilen/Scrum-basierten Entwicklungsprozess

o Ausgezeichnete visuelle Designfahigkeiten mit Gesplr fur die Benutzer-System-
Interaktion

o Féahigkeit, Probleme kreativ und effektiv zu l6sen

e Auf dem neuesten Stand mit Webtrends, Techniken und Technologien

o Bachelor-/Master-Abschluss in Mensch-Maschine-Interaktion, Interaktionsdesign oder
visueller Gestaltung
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